5.1 Erzadhlungen 9-13Jahre

Auer, Margit:
Bravo, bravissimo (Die Schule der magischen Tiere ; 13)

An der Wintersteinschule herrscht helle Aufregung, denn es gibt Konzertkarten fir
die angesagte Band "Tausendsassa" zu gewinnen. Alle Schiler proben mit
Feuereifer ihren Auftritt fir den Wettbewerb. Nur Olli muss nebenbei seine Oma im
Heim aufmuntern. Ab 10.

Blanck, Ulf:
Falsche Vampire (Die drei ???-Kids ; 94)

Alles deutet darauf hin, dass in Rocky Beach ein Vampir sein Unwesen treibt. Justus,
Peter und Bob gehen dem mysteriosen Geschehen auf den Grund. Ab 9.

Bohlmann, Sabine:
Fligelrauschen (Ein Madchen namens Willow ; 3)

Lotti hat plétzlich Angst davor, in den Wald zu gehen. Egal, wie oft Willow und ihre
Hexenfreundinnen ihr sagen, dass der Wald nicht bose ist, Lotti setzt keinen Ful3
mehr hinein. Da kommt die Projektwoche im Wald gerade richtig, um Lotti die Angst
zu nehmen.

Brandis, Katja:
Herr der Gestalten (Woodwalkers - die Ruckkehr ; 2)

Nach der Befreiung ihres Lehrers wartet auf Carags Freunde schon das nachste
Abenteuer und auch der Schileraustausch mit der Schule in Namibia wird
aufregender als alle erwartet haben ... - Ab 10.

Brandis, Katja:
Im Herzen des Weil3en Waldes (Daresh ; 1)

Rena berihrt die Quelle und I6st damit einen Aufstand der Halbomenschen aus. Sie
flieht und gerat immer tiefer in eine Verschworung, die die Gilden entmachten und
der Herrscherin von Daresh die absolute Macht sichern soll.

Kinney, Jeff:
Voll aufgedreht! (Gregs Tagebuch ; 17)

Greg hat es sich zum Ziel gesetzt, due Band seines Bruders Rodrick beriihmt zu
machen. Doch dass das so viel Mihe und Schweild kostet, hatte Greg nicht gedacht,
Probleme tber Probleme. Ob sein Plan am Ende aufgehen wird?



Kirschner, Sabrina J.:
Amulett der tausend Wasser (Story world ; 1)

Sascha gewinnt ein Wochenende in Storyworld und ausgerechnet die eingebildete
Chloe begleitet sie. Als die Madchen bei der Ankunft ein leeres Buch wahlen sollen,
ahnen sie nicht, dass sie ein Abenteuer voller Gefahren erwartet, dessen Geschichte
die Seiten des Buches fullen wird. Ab 9.

Kirschner, Sabrina J.:
Im Wald der Silberwdlfe (Story world ; 2)

Die fiese Zelpetin will Saschas Amulett an sich bringen und lockt sie und Chloe
zurtick nach Storyworld. Die Madchen und Henry missen einen Wald retten, in dem
sich das Bose ausbreitet und der zu sterben droht. Mit Hilfe der magischen Tiere des
Waldes stellen sie sich der Gefahr. Ab 9.

Paluten:
Reise zum Mittelschlund der Erde (Freedom ; 4)

Edgar Junior stirzt in ein tiefes Loch unter Freedom, dass bis zum Mittelschlund der
Erde reicht. Paluten, Edgar und Evil brechen auf zu einer Rettungsmission.

Paluten:
Verschollen im Berschmudadreieck (Freedom ; 5)

Paluten und seine Freunde durchqueren auf der Suche nach einem legendaren
Schatz einen noch vollig unerforschten Teil von Freedom: das geféhrliche
Berschmuda-Dreieck. -Ab 10.

Pantermuller, Alice: (Die au3ergewodhnlichen Félle der Florentine Blix)
Geheimakte Flaschenpost

Florentine Blix, 13-jahrige Detektivin mit autistischen Zigen und der besonderen
Fahigkeit, mir Geistern reden zu kdnnen, l6st ihren 2. Fall. Alles beginnt damit, dass
Florentine eine Flaschenpost findet - und eine schreckliche Entscheidung treffen
muss.

Sonnleitner, Marco:
Die drei ??? und der Knochenmann

Justus, Peter und Bob nehmen an einem Ratselwettbewerb des Camelot Theatre tell,
dabei werden sie den Verdacht nicht los, dass das Ratsel etwas mit dem
Verschwinden der Schneiderin Maya zu tun haben kdnnte... Ab 10.



Stewner, Tanya:
Die Wellen der Zeit (Alea Aquarius ; 8)

Alea, wieder im Vollbesitz ihrer magischen Fahigkeiten, erhalt im Herz des Ozean
von der Tasfarin Talassiopa den Auftrag "Findet als EINE Menschheit und EINE Erde
zusammen!" Gemeinsam ist sie mit der Alpha Crue auf dem Weg nach Rom, wo sie
beim grolRen Klimakonzert auftreten wollen. Ab 10.

Suchanek, Andreas:
Der verborgene Meisterschlissel (Flusterwald - Eine neue Bedrohung ; 1)

Lukas und Ella erreicht der Hilferuf des Herzens des Waldes. Grol3e Gefahr herrscht
far einen der Flisterwalder. Die Freunde missen unbedingt den Meisterschliissel der
Blinzelingenieure aufspiren. Ab 10.

Suchanek, Andreas: (Flusterwald - eine neue Bedrohung ; 2)
Die versteinerten Katzen

Lukas und seine Freunde mussen den Katzen im fernen Katzenwald zu Hilfe eilen.
Sie sind alle versteinert. Was fiihrt die bose Zauberin nur im Schilde? Und wie
kdnnen sie die Katzen befreien? Ab 10.

Comics

Barks, Carl:

Classic Edition 7 (Lustiges Taschenbuch) (Walt Disney)
Classic Edition 8  (Lustiges Taschenbuch) (Walt Disney)
Classic Edition 9  (Lustiges Taschenbuch) (Walt Disney)
Classic Edition 10 (Lustiges Taschenbuch) (Walt Disney)

Alle Carl Barks-Geschichten jetzt auch im Taschenbuchformat!

Die drei ??? und die flisternde Mumie

Eine 3000 Jahre alte, flisternde Mumie? Nein, das kann es nicht geben, davon sind
die drei jungen Detektive Justus, Peter und Bob fest Gberzeugt. Obwohl sie von dem
schrecklichen Fluch der Mumie wissen, entschlie3en sie sich, den Fall zu
Ubernehmen. Und schon werden sie von einem Strudel der Abenteuer und
Ereignisse mitgerissen.

Feuer und Flamme - Brentzliches aus Entenhausen (Enthologien ; 54)

Wo brennt's denn in Entenhausen? Eigentlich tberall' In Nachbar Zorngiebels
Laubhaufen, unter Dagoberts Geldspeicher und auch unter Daisys N&ageln. Aber ob
Donalds hitziges Temperament wirklich daftir geeignet ist, die Brandherde zu
|6schen?



Funf Freunde auf grofRer Fahrt

Die funf Freunde planen ein paar Urlaubstage in einer ruhigen Gegend zu
verbringen, als Dick zufallig einen ratselhaften Zettel bekommt, machen sie sich auf
den Weg, das Ratsel zu l6sen. Ab 10.

Lucky Luke
Rantanplans Arche (Lucky Luke ; 101)

Tierschutzer Ovide Byrde soll fur eine Moralpredigt gehangt werden. Zum Gluck kann
Lucky Luke ihn retten. Unverhofft zu Geld gekommen, versucht Byrde die Einstellung
der Bewohner zu Tieren zu &ndern und er6ffnet ein Tierheim. Naturlich wird der
einsame Cowboy darin verstrickt. Ab 10.

The legend of Zelda — twilight princess
Band 8

Band 9

Band 10

Band 11

Ruhig und friedlich verlauft der Alltag in dem kleinen Dorf Ordon in Hyrule. Link lebt
hier als Ziegenhirte und ist bei allen sehr beliebt. Keiner der Dorfbewohner weil3 um
sein dunkles Geheimnis: Link war einst ein Schwertk&mpfer, doch er hat sich
geschworen, nie wieder eine Waffe anzufassen. Doch dann erheben sich die dunklen
Schatten der Finsternis gegen Hyrule und Link muss eine folgenschwere
Entscheidung treffen ...

Relax! - Entspannt am Strand (Enthologien ; 53)

Nicht immer geht alles glatt, wenn die Entenhausener in den Urlaub fahren. Da
tauchen plétzlich Schurken am Strand auf, die dingfest gemacht werden missen,
oder nicht willkommenes Wassergetier verhindert die Badefreuden ... Ab 8.

Schatten Gber dem FlussClan (Watrrior cats)

Schatten tber dem Flussclan erzahlt die Geschichte der Katze Federschweif, deren
Eltern aus verschiedenen Clans stammen und die nicht recht weil3, zu welchem Clan
sie gehort. Erst die Bekanntschaft mit einer Streunerin starkt inre Bande zum
Flussclan und lasst sie zu einer Kampferin werden. Ab 11.

Under ConDUCKT(tion - Achtung Baustelle! (Enthologien ; 55)

Diese Enthologie zwischen Beton- und Goldrausch charakterisiert die
architektonischen Meisterleistungen der stetig wachsenden Stadt in Aufbruchs- und
Goldgraberstimmung. Ab 8.



Vom Schuhputzer zum Fantastilliardar (Enthologien : Spezial ; 4)

75 Jahre Onkel Dagobert, das heil3t: 75 Jahre Knickern und Knausern, Schatze in
aller Welt suchen, im Geld baden, sich gegen Schurken und Rivalen aller Art zur
Wehr setzen, Geschéafte machen und dabei den richtigen Riecher beweisen. 75
Jahre Wutausbriiche dank fauler Neffen, Steuerfahndern und Panzerknackern, Jubel
Uber Aktienkurse und Abenteuerreisen, Trauer Uber jeden Verlust gegangen Kreuzer.

5.2 Erzadhlungen ab 13 Jahren

Benning, Anna:
Wie die Dunkelheit befiehlt (Dark Sigils ; 2)

Reyna ist an die Dark Sigils gebunden und zahlt im Austausch fir ihr Leben einen
hohen Preis: ihre Freiheit und Selbstbestimmung. In ihrer Verzweiflung hofft sie, sich
mithilfe der Rebellen ihre Freiheit zurtickholen zu kdnnen ... Ab 14.

Fleck, Anna:
FUr immer versunken (Meeresgliihen ; 3)

Im letzten Band der Meeresgliihen-Trilogie missen Aris, der Junge aus dem
Konigreich Atlantis, und Ella eine drohende Katastrophe abwenden. Eine uralte
Meeresgewalt droht aus Rache mit schrecklicher Zerstorung. Aber was bedeutet das
fur ihre Liebe?

Gier, Kerstin:
Was bisher verloren war (Vergissmeinnicht ; 2)

Seit Quinn und Mathilda den Zugang zu einer Parallelwelt mit Elfen, Wal-Zeppelinen,
Drachen und weiteren Geschopfen entdeckt haben, verbringen sie dort viel Zeit.
Doch als sie Antworten zum Tod von Quinns Vater suchen, missen sie um ihr Leben
furchten ... Ab 14.

Leser, Antje:
Auf der Tonnenseite des Lebens

Joel ist auf den ersten Blick von seiner neuen Nachbarin Merle begeistert. Um die
angehende Influencerin von sich zu Uberzeugen, informiert er sich vor Ort Uber das
Containern. Dort trifft er auf die geheimnisvolle Kira und schon bald muss er sich
entscheiden ... - Ab 13.

Mohl, Nils:
Henny & Ponger

Ponger kann sich an nichts erinnern. Er weil3 nicht, wer er ist oder woher er kommt.
Zum Gluck kimmert sich Porl, die alte Dame mit dem Wohnwagen, um ihn. Ponger



braucht Papiere, er ist illegal. In der Bahn lernt er Henny kennen und ist sofort
verliebt. Aber ist sie es auch in ihn? Ab 14.

Wolff, Tracy:
Court (Katmere Academy Chroniken ; 4)

Grace und ihre Freund*innen haben den letzten Kampf nur schwer tberlebt und
sehen sich jetzt noch starkeren Gegnern gegenuber. Gleichzeitig will Grace wissen,
woher sie stammt. Doch dieses Geheimnis kénnte ihre Liebe und sie selbst
zerstoren. Ab 14.

Woolf, Marah:
Zeichen & Omen  (Wicca Creed ; 1)

Die junge Wicca Valea Patel lebt seit dem Mord an ihren Eltern weit weg von ihrer
Heimat Ardeal. Nachdem eine Wicca ermordet wird, soll Valea zurtuickkehren und
ihrem Grol3vater helfen, das Verbrechen aufzuklaren, da sie die Gabe besitzt,
Erinnerungen der Toten zu sehen.

Sachbiicher

6.3 Cmk
Kalvelage, Tim:
Polarstern : Forschen im Eis (Was ist was)

Das Kindersachbuch stellt die "Polarstern”, ein grof3es Forschungsschiff, das auf den
Gewadssern der Arktis und Antarktis unterwegs ist, vor. Der Band zeigt aul3erdem, was die
Wissenschatftler erforschen, wie sich der Alltag auf dem Schiff gestaltet und wie die Zukunft
der Polarregionen aussieht. Ab 9.

6.4 Hdk 70
Sporkmann, Magdalena:
Miss Money : was schlaue Madchen tber Geld wissen sollten

Ratgeber mit erstem und auch weiterfihrendem Wissen Ubers Geldverdienen, Konsumieren
und Investieren. Die Autorin wendet sich speziell an junge Madchen und zeigt diesen, wie sie
bestmdglich und selbstbewusst, aber auch durchaus verantwortlich, mit ihrem Geld umgehen
kdnnen. Ab 12.

6.6 Ogl 1
Ising, Annegret:
Deutsch, 5. Klasse  (Duden) (Wissen - Uben - Testen)

Deutsch-Lernhilfe fur die 5. Klasse am Gymnasium. Zum gesamten Lernstoff des Schuljahrs
finden sich zahlreiche Ubungen, die wichtigsten Regeln mit Beispielen und mehrere
Klassenarbeiten zu jedem Thema. Alle Losungen stehen im Anhang.



6.6 Ogl 1
Ising, Annegret:
Deutsch, 6. Klasse  (Duden) (Wissen - Uben - Testen)

Deutsch-Lernhilfe fur die 6. Klasse am Gymnasium. Zum gesamten Lernstoff des Schuljahrs
finden sich zahlreiche Ubungen, die wichtigsten Regeln mit Beispielen und mehrere
Klassenarbeiten zu jedem Thema. Alle Losungen stehen im Anhang.

6.7 Ta
Blum, Wolfgang:
Alles ist Zahl! (Was ist was) (Naturwissenschaften easy!)

Was ist Pi und wo steckt Gberall Mathematik drin? Zum Beispiel in jedem Navi!
Wissenswertes und Spannendes aus der Welt der Mathematik - einfach und versténdlich
erklart. Ab 11.

6.7 Ua
Claybourne, Anna:
Der Himmel am Tag; Der Himmel bei Nacht : was es am Himmel alles zu sehen gibt

Ein sachliches Bilderbuch mit vielen Informationen in Bild und Text Gber den Tageshimmel
(Sonne, Wetter, Vogel ...) und den Nachthimmel (Mond, Planeten, nachtaktive Tiere ...) in
Form eines Wendebuches. Ab ca. 8 Jahre.

6.7 Ubk
Baur, Manfred:
Weltraumatlas (Was ist was)

Der grof3formatige Weltraumatlas informiert in Wort und Bild Gber unser Sonnensystem mit
seinen acht Planeten und stellt alle 88 heute verwendeten Sternbilder vor. Mit kleinen,
sachlichen Texten, zahlreichen Fotos, Grafiken und einem Glossar, das die wichtigsten
Fachbegriffe erklart. Ab 9.

6.7 Ugm 10 Thin
Thines, Marco:
Entdecke die Pilze (Entdecke ... ; 55)

Die Welt der Fadenwesen kindgerecht erklart und faszinierend ins Bild gesetzt: Wieviel
Pilzfaden finden sich in einem Teeldffel Waldhumus? Weshalb sind Pilze die heimliche
Mullabfuhr des Waldes? Was wird unter Flechtensymbiose verstanden und wie helfen Pilze
in Medizin und Biotechnologie? Ab 9.

6.7 Uy Well
Weller-Essers, Andrea:
Genial clever! : Kluge Koépfe und ihre Ideen (Was ist was)

Das Kindersachbuch stellt kluge Kopfe und ihre Ideen oder Errungenschaften, aus allen
Bereichen, von A bis Z vor. Jeder Erfinderin oder jedem Erfinder ist genau eine Seite
gewidmet. Mit zahlreichen, beschrifteten Fotos, mit Grafiken und Zeichnungen. Ab 9.



