
 
1 Bilderbücher 
 
 
 
… aber wo ist die Geschichte? 
 
Wann ist eine Geschichte eine Geschichte? Und was machen die Figuren in einem 
Buch ohne Geschichte? Da gibt es verschiedene Möglichkeiten und gern lässt man 
sich auf das amüsante, fantasievolle Spiel ein. Ab 4. 
 
 
Bauer Beck  
 
Magd Toni hat sich in den Kopf gesetzt, in Urlaub zu fahren und deshalb beschließt 
Bauer Beck, es ihr gleichzutun. Und weil er die Tiere schlecht allein lassen kann, 
nimmt er sie mit. Zwei Geschichten um Bauer Beck und seine Tiere. Ab 4. 
 
 
Benni, der kleine Bär 
 
Es ist Herbst und die Natur bereitet sich auf den Winter vor. Bärchen Benni möchte 
das auch, aber wie? Soll er in den Süden fliegen wie die Vögel oder Vorräte 
sammeln wie das Eichhörnchen? Mama Bär verrät ihm schließlich, was Bären im 
Winter tun. Ab 2. 
 
 
Benno Bibers Bauernhof 
 
Bauer Bert macht ein paar Tage Urlaub und Benno soll ihn auf dem Bauernhof 
vertreten. Seine Freunde Bruno Bär und Greta Gans werden ihn dabei unterstützen. 
Auf die drei warten eine Menge Arbeit und ein paar aufregende Tage. Aber sie haben 
auch viel Spaß. Ab 2. 
 
 
Benno Bibers Polizei 
 
Als Benno Biber am Morgen aufwacht, ist seine Werkzeugkiste verschwunden. 
Bestimmt wurde sie gestohlen! Zusammen mit Polizistin Greta Gans macht sich 
Benno auf die Suche nach dem Dieb - und findet schließlich etwas ganz anderes ... 
Mit Klappen und Fingerspuren. Ab 2. 
 
 
Conni im Sommer 
 
Endlich ist es draußen warm und sonnig! Conni spielt mit ihrer Freundin Julia im 
Garten, sie baden im Planschbecken und schaukeln ganz hoch. Mit Mama und Papa 
macht sie einen Fahrradausflug zu einem See. Der ganze Kindergarten besucht 
einen Wildtierpark mit Falken. Wie aufregend! Ab 4. 
 
 



Das ist doch nur für Mädchen! 
 
Manni würde auch gern mal einen Glitzerrock tragen, mit Puppen spielen oder zum 
Ballett gehen. Doch Eltern und Freunde sagen: "Das ist doch nur für Mädchen." 
Manni entdeckt, dass es gar keine Sachen gibt, die nur für Jungs oder Mädchen sind. 
Jedes Kind kann anziehen und spielen, was es möchte. Ab 3. 
 
 
Emma im Weltall 
 
Emma lebt mit ihren Eltern auf einem kleinen Planeten am Rand des Weltalls. Eines 
Tages bittet ihre Mutter sie mit einem Proviantkörbchen bei der kranken Großmutter 
auf dem Nachbarplaneten kurz vorbeizuschauen. Natürlich macht sich Emma 
sogleich auf dem Weg! Ab 4. 
 
 
Der Ernst des Lebens: Eine Stunde voller Wörterwunder und Zahlenzauber 
 
Frau Jäger muss die Parallelklasse übernehmen und bittet Ernst und Annette, 
währenddessen in der Klasse 1a "Lehrerin" zu spielen. "Das schüttelt ihr doch aus 
dem Ärmel", meint Frau Jäger und bringt die Kinder damit auf eine Idee, wie sie mit 
der Klasse Wort-Schätze und Zahlen zaubern können. Ab 5. 
 
 
Ferdy, der kleine Fuchs 
 
Es ist Winter und Fuchs Ferdy sieht zum ersten Mal Schnee und Eis. Er ist ganz 
verwundert und fragt sich, was das wohl sein kann. Zum Glück trifft er ein 
Fuchsmädchen, das ihm alles erklärt - und spielen kann man mit ihr auch. Ab 2. 
 
 
Hast du morgen Zeit? 
 
Biber und Frosch spielen miteinander Tennis und Frosch will morgen weiterspielen. 
Doch Biber hat keine Zeit, er muss zum Biberfest. Damit startet ein unterhaltsamer 
Verabredungsreigen. Ab 4. 
 
 
Huch! Eine Überraschung! 
 
Der Fuchs August fürchtet sich, denn seine Freundin hat eine Überraschung 
angekündigt. Sie mag wilde Sachen, während er es lieber ruhig und sicher mag. Ein 
Buch über Schüchternheit und Introvertiertheit für Kinder ab 4 Jahren. 
 
 
101 Meerjungfrauen und alles, was du über sie wissen musst! 
 
Vorgestellt wird die faszinierende Welt der Meerjungfrauen: Warum tragen 
Meerjungfrauen-Eltern ihre Babys immer auf dem Arm? Wie können Meerjungfrauen 
in Wasserstrudeln ihr Gleichgewicht halten und was geschieht, wenn in 
Vollmondnächten die Wasseroberfläche mit dem Mondring berührt wird? Ab 4. 



Immer wenn der Rappel kommt 
 
Eines Morgens hüpft ein Rappel auf dem Bett des Mädchens und stiftet sie zum 
Mittoben an. Dann verführt er auch ihre Familie zu absonderlichem Verhalten, 
wechselt zu der schlecht gelaunten Nachbarin und wird immer größer. Ab 3. 
 
 
Der kleine Floh und der Freundschaftszoo 
 
Was, wenn man auf dem Spielplatz einen Zoo aufbauen will und immerzu verjagt 
wird? Der kleine Floh lässt sich davon nicht entmutigen. Er findet einen 
wunderschönen Platz bei einem Busch ganz am Rand, baut seinen Zoo auf und 
weckt damit auch das Interesse der anderen Kinder. Ab 2. 
 
 
Klein-Lichtstadt 
 
In Klein-Lichtstadt verschwinden Ziegelsteine aus der Stadtmauer. Der Bürgermeister 
ist wütend, denn die Mauer soll vor den Menschen, die rund um die Stadt leben, 
schützen. Als die Bürger die Diebin finden, stellen sie fest, dass ihnen das Mädchen 
eine Brücke zu ihren Nachbarn eröffnet hat. Ab 5. 
 
 
Lindgren, Astrid: 
Als Klein-Ida auch mal Unfug machen wollte 
 
Immer ist es nur ihr Bruder Michel, der Unfug macht und danach im 
Tischlerschuppen neue Holzmännchen schnitzt. Klein-Ida findet das ungerecht, sie 
möchte auch mal Unfug machen, aber wie geht das eigentlich? Ab 4. 
 
 
Muddelkuddel ist angegruselt 
 
Das kleine Monster Muddelkuddel erlebt mit Stinkelulle und seiner Menschenfreundin 
Lina einen aufregenden Tag, denn sie begegnen einem Gruseldingsbums mit 
mindesten 12 Beinen... - aber zum Glück gibt es auch den Monsterfreund Stauberich, 
der sich mit diesem Dingsbums gut auskennt ... Ab 4. 
 
 
Nicht so fies, kleiner Tiger! 
 

Der kleine Tiger will immer alles für sich haben, er nimmt im Kindergarten den 
Kleineren die Spielsachen weg, drängelt sich vor und schubst die Anderen. Aber 
dann will niemand mehr mit ihm spielen und das macht auch keinen Spaß. Ab 3. 
 
 
Unser kunterbuntes Haus 
 

In Henris Haus ist heute schwer was los: Am Abend soll ein tolles Hoffest gefeiert 
werden. Begleite den Hasenjungen auf seinem Gang zu den Nachbarn in den 
verschiedenen Wohnungen und erfahre ihre Geschichten, während alle sich auf das 
Fest vorbereiten. 



 
Weber, Susanne: 
Das große Buch von der kleinen Eule 
 
Die kleine Eule hat Langeweile, da trifft sie die kleine Haselmaus, die gern mit ihr 
Verstecken spielen möchte. Als ein Gewitter aufzieht, hilft die Maus der Eule aus 
ihrer Not, und so beginnt eine wunderschöne Freundschaft. Sammelband mit drei 
Geschichten. Ab 3. 
 
 
 
Willst du tanzen? 
 
Heute wird getanzt! Das steht für Ole fest. Schließlich ist Mitsommerparty. Aber alle 
Tiere, die er fragt, ob sie mittanzen, haben nur fadenscheinige Ausreden parat. Da 
kommen dem Elch selbst Zweifel, ob er überhaupt zum Tanzen taugt. Doch plötzlich 
spürt er dieses Kribbeln in seinen Beinen... Ab 4. 
 
 
 
Wink dem Wal 
 
Winken, klatschen, tippen, verschiedene Bewegungen und anderes mehr erwarten 
Kinder und die vorlesende Person. Immer ist das Ergebnis positiv bestärkend. Ein 
herrlicher Mitmachspaß, fröhlich und bunt illustriert. Ab 2. 
 
 
 
Der Wunderkarton 
 
Die kleine Milla verwandelt im kreativen Spiel den riesengroßen Karton der 
gelieferten Mikrowelle in ein Boot, einen Heißluftballon oder in einen Zug. So erlebt 
sie herrliche Fantasiereisen, denen keine Grenzen gesetzt sind. Außer, die Mutter 
räumt den Karton einfach in den Keller. Ab 3. 
 
 
 
 
 
4.1 Erzählungen 
 
Banscherus, Jürgen: 
Vorsicht, Kamera!   (Ein Fall für Kwiatkowski) 
 
Das kann doch nicht wahr sein. Kwiatkowski spickt bei der Klassenarbeit und wird 
dabei gefilmt. Prompt verlangen die Erpresser von ihm, nie wieder zu ermitteln. Aber 
das kann Kwiatkowski, der erfahrene Ermittler, natürlich nicht auf sich sitzen lassen. 
Er muss den Übeltäter zur Strecke bringen. Ab 7 
 
 
 



Boehme, Julia: 
Conni und das geklaute Kaninchen  (Meine Freundin Conni) 
 
Der Tierpark "Glücksklee" sucht Helfer*innen fürs Füttern und Pflegen von Eseln, 
Ziegen, Hasen und vielen weiteren Tieren. Die Kinder Conni, Anna und Billi helfen 
gerne dabei. Als das Kaninchen Krümel auf einmal verschwindet, begeben sie sich auf 
die Suche ... Meine Freundin Conni, Band 41. Ab 8. 
 
 
Boehme, Julia: 
Tafiti und die wilde Bande (Tafiti) 
 
Erdmännchen Tafiti und sein bester Freund, Pinselohrschwein Pinsel, müssen 
gemeinsam ein neues Abenteuer bestehen. Dieses Mal hat sie ein Rudel Wildhunde 
als Futter ausgesucht. Keine gute Idee, finden die beiden. Werden sie den hungrigen 
Tieren entkommen? Ab 7. 
 
 
Cube Kid: 
Quer durch die Wüste (Tagebuch eines kleinen Noobs) 
 
Zusammen gelangen der liebenswerte Dorfbewohner Minus, sein treuer Zombie-
Freund Blurp und die ältere Kriegerin Malvine nicht nur zum Eingang des Endes, 
sondern finden auch noch ihren geliebten Wolf Monsterzahn, erleben zahlreiche 
riskante Abenteuer und schließen neue Freundschaften ... Ab 7. 
 
 
Flüchtlingskind 
 
Nikas, der Sohn eines Fischers vom Nil, ist zunächst misstrauisch gegenüber dem 
Jungen, der mit seiner Familie aus Judäa nach Ägypten fliehen musste. Doch die 
Vorurteile lösen sich allmählich auf als die beiden sich besser kennenlernen. Nikas 
neuer Freund heißt Jesus. Ab 5. 
 
 
Mai, Manfred: 
Die abenteuerliche Schatzsuche 
 
Während eines Besuchs bei seinem Opa findet Leon gemeinsam mit Emma eine 
Flaschenpost. Eine spannende Schatzsuche, an der Opa Heinz nicht ganz unbeteiligt 
ist, beginnt. Ab 6. 
 
 
Marschall, Sonja: 
Anna und ihr Bärenmut : Ein Kinderbuch über den Herzinfarkt  
 
Als Anna erfährt, dass ihr Großvater einen Herzinfarkt hatte, macht sie sich große 
Sorgen. Beim Wettradeln zur Eisdiele bekam er keine Luft mehr und hatte Schmerzen 
im linken Arm. So hat sie ihren Opa noch nie erlebt! 
Ein Herzinfarkt im Familien- und Bekanntenkreis macht Angst. Was Kindern hilft, ist 
ein offener Umgang mit ihren Fragen und Sorgen.  



Marschall, Sonja: 
Lino, Maja und die Löwenherzen  
 
Als Lino vom Kindergarten heim kommt erfährt er, dass das kleine Herz seiner kleinen 
Schwester, in Mamas Bauch einen Fehler hat. Lino beginnt sich große Sorgen zu 
machen, so sehr hat er sich doch auf seine Schwester gefreut.  
Das Buch thematisiert viele Fragen und Ängste, die Geschwisterkinder von erkrankten 
Kindern haben und zeigt, dass Zusammenhalt, aber auch Ehrlichkeit und Antworten 
bei solch einer Diagnose elementar sind. 
 
 
Nahrgang, Frauke: 
Die Schulhof-Spione 
 
Die Schulhof-Spione Ben und Ida versuchen herauszufinden wer das Auto ihrer 
Lehrerin zerkratzt hat. Schaffen sie es den Fall aufzuklären? Ab 6. 
 
 
Naoura, Salah: 
Max und Biber bei Käpt’n Kelle 
 
Fortsetzung von "Max und Biber segeln los". Max und Biber stechen wieder in See und 
auch ihre Freunde Fauli, Nile und Flango sind wieder dabei. Diesmal geht es zu dem 
berüchtigten Käpt'n Kelle, der fürchterliche Suppe kocht. Ab 6 
 
 
Örbeck-Nilssen, Constance: 
So dunkel! 
 
Ein Junge macht sich zu spät auf den Heimweg und nimmt verbotenerweise den 
Fahrstuhl statt der Treppe. Und dann bleibt der Fahrstuhl stecken. Er ruft und klopft, 
aber nichts passiert. Soll er den roten Knopf drücken, obwohl die Mutter ihm das 
verboten hat? 
 
 
Rondot, Sarah / Gaymann, Saskia: 
Wie Sam Freundschaft mit einem Lama schloss (Der Daily Lama) 
 
In Sams Leben geht es immer ganz schön hektisch zu. Doch eines Tages steht das 
Lama "Daily Lama" vor der Tür. Es möchte Sam zeigen, wie er sich entspannen kann. 
Und schon beginnt eine aufregende Woche, in der Sam lernt auch in stressigen 
Situationen gelassen zu bleiben. Ab 6. 
 
 
Stehr, Sabine: 
Dino-Baby in großer Gefahr 
 
Flo, Kiki, Malik und Emi geraten durch Zufall in die Welt der Dinosaurier. Dort müssen 
sie einen Eierdieb finden und das Dino-Baby sicher nach Hause bringen. - Eine 
Geschichte für das erste Lesealter. Ab 6. 
 



Tielmann, Christian: 
Achtung! Steiler Schulweg 
 
Du besuchst Indira und Sam im Himalaja und begleitest sie auf ihrem abenteuerlichen 
Schulweg. Kletterst Du den Berg hoch, traust dich über eine wacklige Brücke oder 
knackst das Zahlenschloss? Pass auf, dass Du Dich nicht im Nebel verirrst! Entscheide 
dich richtig, sonst landest Du im Krankenhaus. 
 
 
Wnuk, Oliver: 
Kasi Kauz und der fliegende Maulwurf 
 
Der weise Kauz Kasimir und der Freund Matze Maulwurf erfahren bei der 
gemeinsamen Rettung von vier Fuchsjungen, dass jeder helfen kann, so wie er ist, 
auch ohne fliegen zu können, wie Matze es sich wünscht. Ein Vorlesegeschichte für 
Kinder ab 5. 
 
 

 
Comics  

 
Polle 
 
Eine Auswahl von Comic-Kurzgeschichten, Cartoons, Musik und Rätsel für Jung und 
Alt gibt es im aktuellen Polle Comic-Magazin. Ab 7. 
 
 
 
 
4.3 Sachbücher 
 
4.3/L 
Gedanken denken 
 
Die kleine Nora denkt nach: Was sind Gedanken und welche Eigenschaften haben 
sie? Gedanken gehen meistens ihre eigenen Wege. - Ein spielerischer Einstieg in die 
Welt der Philosophie. Ab 4. 
 
 
4.3/M 
Klose, Petra: 
Lachen, weinen, wütend sein 
 
Aline und Adil erleben, dass man sich nicht jeden Tag gleich gut fühlt. Mal ist man 
traurig, mal fröhlich, mal gibt es Streit und dann versöhnt man sich auch wieder. All 
diese Gefühle gehören zum Leben dazu. 
 
 
Warum bin ich (manchmal) traurig? 
 
Hier lernen Kleinkinder den Umgang mit traurigen Gefühlen. Ab 2 Jahren. 



 
4.3/M 
Wir sind Geschwister 
 
Wie ist es, wenn man Geschwister bekommt? Weshalb streiten sich Brüder und 
Schwestern? Was kann ich alles mit einem Spielgefährten unternehmen? Diese und 
weitere Fragen werden kindgerecht erklärt. Mit vielen farbigen Zeichnungen und 
Klappen zum Entdecken. Ab 2. 
 
 
4.3/N 
Geisler, Dagmar: 
Mein Körper gehört mir – auch im Sport! 
 
Auch in Sportvereinen gibt es Übergriffe und Missbrauch durch Trainer*innen. Wie 
Kinder sich in diesen Situationen wehren und helfen können, zeigen Nora und ihre 
Freundinnen. 
 
 
4.3/Ue 
Bei den Dinosauriern 
 
Erstes Wissen über Dinosaurier in ihrer Zeit. Ab 3 Jahren. 
 
 
4.3/Uf 
Unser Leben und wie alles in der Natur zusammenhängt 
 
Hast Du gewusst, dass es ein Netz des Lebens gibt und wir Menschen ein Teil davon 
sind? Biodiversität ist ein schwieriges Wort. Komm, schau und lass dir erklären, wie 
alle Lebewesen miteinander verbunden sind und wie wichtig es ist, dieses 
Gleichgewicht zu schützen. Auch du kannst helfen! Ab 4. 
 
 
4.3/Uh 
Ausgeflippte Fische 
 
Du glaubst, Fische sind stumm und langweilig? Da täuschst du dich aber gewaltig! 
Dieses Buch zeigt dir viele kuriose Arten - sie können tanzen, singen, blinken, 
spritzen, schrumpfen oder sich in eine Schleimwolke hüllen. 
 
 
4.3/V 
Ich brauche jetzt eine Brille 
 
Im Kindergarten will Hanna das Auffädeln der Perlen nicht gelingen und im Garten 
kann sie die kleinen Insekten nicht erkennen. Ob Hanna etwa eine Brille braucht? 
Begleite Hanna bei ihrem ersten Besuch in der Augenarztpraxis und beim Optiker. 
Ab 3. 
 
 



4.3/W 
Kessel, Carola von: 
Rund um den Müll 
 
Das Thema Müll wird komplex beschrieben: Bei welchen Arbeiten und Gelegenheiten 
entsteht Müll und wie kann er wiederverwertet werden? Abfälle sind gleichzeitig 
Rohstoffe, aus denen Neues entstehen kann, wie z.B. aus Glas, Papier, Biomüll. Mit 
vielen farbigen Zeichnungen und Klappen. Ab 4. 
 
 
Krämer, Fee: 
Alles, was rollt! 
 
Roller, Fahrräder, Skateboards, Einräder - hier dreht sich alles um rollende 
Fahrzeuge, Sport mit ihnen und wie man sie verkehrssicher macht. Ab 5. 
 
 
Mein großes Müllauto-Spielbuch 
 
Papp-Bilderbuch über die Arbeit oder Aufgaben der Müllabfuhr und mit erstem 
Wissen zum Thema Müllvermeidung. Mit zahlreichen Illustrationen, Klappen, Dreh- 
und Schiebe-Elementen. Ab 3. 
 
 
Zahn, Angelika: 
Was ist Künstliche Intelligenz? 
 
Die Autorin erklärt Kindern, was Künstliche Intelligenz (KI) ist, wofür diese genutzt 
werden kann und wieso es wichtig ist, sich mit ihr auseinanderzusetzen. Dabei nennt 
sie auch Beispiele, wo KI genutzt wird, wie z.B. Sprachassistenten, Navis im 
Straßenverkehr, Handys u.v.m. Ab 8. 
 
 
4.3/Xeo 
Waldánska-Plocinska, Ola: 
Das große Buch vom Essen 
 
Essen ist für uns so wichtig wie Benzin für das Auto, deshalb sollte unser Essen von 
höchster Qualität sein, damit wir gesund bleiben. Wie du dich gesund ernährst, dabei 
auch unsere Umwelt beeinflusst und was du bei der Auswahl der Lebensmittel 
beachten solltest, erfährst du in diesem Buch. Ab 8. 
 
 
4.3/Yb 
Komm mit zum Reiten 
 
Was muss man eigentlich alles beachten, wenn man reiten lernen möchte? In der 
Sachbuchreihe Wieso? Weshalb? Warum erfahren die Jüngsten, wo man reiten kann 
und was es für Vorbereitungen braucht, bis man zum ersten Mal im Sattel sitzt. Ab 4. 


